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Mikä ihmeen hackathon?
Hackathon on tapahtuma, jossa ihmiset kehittävät lyhyessä ajassa jonkin 
ratkaisun, prototyypin tai idean tiettyyn haasteeseen.

Tyypillisesti hackathonissa: kesto on muutamasta tunnista muutamaan päivään, 
osallistujat työskentelevät tiimeissä, tavoitteena on rakentaa jotain 
konkreettista, ei vain keskustella, lopuksi ratkaisut esitellään tuomaristolle tai 
muille osallistujille 

Esimerkkejä hackathonin tuotoksista:

uusi sovellusidea, tekoälyä hyödyntävä palvelu, prosessin parannusehdotus, 
datasta tehty analyysi tai visualisointi, hyvinvoinnin tai sosiaali- ja 
terveyspalvelujen uusi digitaalinen ratkaisu 

Hackathonin hyötyjä ovat:

uusien ideoiden nopea testaus, eri osaajien yhteistyö, innovaatioiden 
synnyttäminen, organisaation kehittämisen vauhdittaminen 

Yksinkertaisesti: hackathon on intensiivinen ideointi- ja kehitystapahtuma, jossa 
pyritään saamaan nopeasti aikaan toimiva kokeilu tai ratkaisuehdotus.
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Hackathon järjestäjät ja haasteet
Helsingin kaupunki, HL7 yhdistys ja FCG

Toteutus ATK-päivillä maanantai ja tiistai

Esittely webinaari ja osallistujien haalinta alkaen huhtikuusta

Haasteet:

Helsingin kaupunki haaste 1: ”terveydenhuolto”

Helsingin kaupunki haaste 2:”sosiaalihuolto”

HL7 yhdistys: haasteena avoin liitettävyys ja yhteentoimivuus sotessa, esimerkiksi digialustat ja eri 
järjestelmien ja sovellusten yhteentoimivuus

Palkinnot: 5000 € per haaste, yhteensä 15 000 €

Kaikissa haasteissa yhteistä tekniikka pohjaa. Samat rajapinnat, eri taustajärjestelmät!

HL7 yhteentoimivuus, erityisesti FHIR ja Smart-App-Launch (moderni minimikontekstinhallinta)

Yhteistoimivuus mahdollisti sen, että samalla sovelluksella ja ratkaisulla pystyi osallistumaan molempien 
järjestäjien haasteisiin
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Hyvinvointialueet ja digialustojen markkinatilanne
4

©Tilastokeskus 2021 ja ©Kuntaliitto 2021

= muu ratkaisu

= Beehealthy

= Terveystalo

= Muu / ei tietoa

Hyvinvointialue Toimittaja Väestöpohja % väestöstä

Pirha, Hyvaks, PSHVA, 
Siun sote, Päijät-Häme, 
EKHVA, KymHVA, 
LUVN, Keusote

Mehiläinen 2 524 695 45,62 %

Varha, Satakunta, 
Ephyva, Lappi

Terveystalo 1 064 692 19,24 %

Helsinki, Vake (HUS ~ 
1,5M)

Apotti

944 523 17,07 %

Omahäme, Pohde
Kainuu, Soite

ÖVPH, Itäuusimaa

Oma / muu 
ratkaisu 
tai
Ei tietoa 999 701 

18,07 %

YHTEENSÄ
5 533 611 

= Maisa 

(epätieteellinen kooste Porrasmaa & Lepistö)

=62,69%



Helsingin
haaste 1

53.6.2026

Mahdollisimman laajasti integroitava 
sovellus -> asiakkaalle ei "turhia" 
erillissovelluksia ja ammattilaisille ei 
ylimääräisiä sovellusikkunoita



Helsingin haaste 2
63.6.2026

Sosiaalihuolto on jäänyt 
kehittämisessä toissijaiseksi. 
Haemme mitä tahansa 
teknologiaratkaisua, joka 
tukee asiakasta tai 
ammattilaista. Haasteessa ei 
ollut vaadetta integraatioihin. 
"Näyttäkää mikä on 
mahdollista"
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Helsingin haaste 2



HL7 Finland ry:n haaste - Digialustan 
ekosysteemäisyys ja avoin liitettävyys



Tunnelmia hackathonista



Tulokset ja voittajat

SuomiSote konsortion haaste

1. Flion

2. Duodecim (MDR-laskurit)

3. Metabite

Helsingin sosiaalihuollon haaste

1. Flion (robosossu)

2. Pepron (sote palveluohjaus)

Helsingin terveydenhuollon haaste

1. Sensotrend (diabeteksen pitkäaikaisseuranta)

2. Metabite (robo-ravitsemusterapeutti)

3. Duodecim 



Ajatuksia hackathonista menetelmänä

Atk 2.0

• Ei enää laiskaa ajattelua. Mahdollistaa innovaatioiden löytämisen ja niiden 
nousemisen samalle tasolle valmiiden tuotteiden kanssa. 
Sovelluskehittäjillä mahdollisuus vertaiskehittämiseen -> riman nosto

• Tarjoaa tilanteen, jossa "tilaaja" ei määrittele tarkkaan tarvettaan, tai 
"myyjä" ei kerro mitä ostaja tarvitsee

• Vaatii runsaasti improvisointia sekä järjestäjältä että osallistujalta, koska 
harvoin kaikki sujuu kuten suunniteltu

• Tarpeen ja toteutuksen välinen raja-aita on matala, aitoa ja helppoa 
vuorovaikutusta eri asiantuntijoiden kanssa



Jatkosta?
Helsingin kaupungin sotepe

• Atk-Hackathon oli Helsingin sotepen toinen Hackathon. Tarkoituksena on 
järjestää ja osallistua Hackathoneihin jatkossakin

• Yhteishaasteet muiden hyvinvointialueiden kanssa saattaisivat olla 
hedelmällisiä

HL7 Finland

• Jäsenistön tarpeiden ja aloitteiden mukaisesti jatkotapahtumia

• HVA tarpeet, kansalliset kehittämiskohteet tai toimittajien esille nostamat 
aiheet
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